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CHƯƠNG TRÌNH ĐÀO TẠO KỸ THUẬT 

MÁY TÍNH 

(Ban hành theo Quyết định số 2163/QĐ-ĐHBK ngày 01/9/2021   

của Hiệu trưởng Trường Đại học Bách khoa) 

A. QUY TRÌNH ĐÀO TẠO VÀ CÁCH THỨC ĐÁNH GIÁ 

I. Quy trình đào tạo 

CTĐT được cấu trúc theo hệ thống tín chỉ. Quá trình đào tạo tuân theo quy định của Bộ 

GD&ĐT, ĐHĐN và Trường ĐHBK. Thời gian đào tạo trong 5 năm. Mỗi năm học gồm hai 

học kỳ chính (từ giữa tháng Tám đến cuối tháng Sáu) và học kỳ hè (từ đầu tháng Bảy đến 

giữa tháng Tám). Trong 2 năm đầu tiên, sinh viên được học ngoại ngữ cùng các kiến thức 

cơ bản và cơ sở ngành. Trong 3 năm tiếp theo, sinh viên tiếp tục học các kiến thức chuyên 

ngành và thực hiện Đồ án tốt nghiệp. 

II. Cách thức đánh giá 

1. Đánh giá kết quả học tập 

Cuối mỗi học kỳ, để đánh giá kết quả học tập của sinh viên Trường sử dụng 4 tiêu chí: 

Khối lượng học tập đăng ký, điểm trung bình chung học kỳ, khối lượng kiến thức tích lũy, 

điểm trung bình chung tích lũy. 

1.1. Khối lượng học tập đăng ký là tổng số tín chỉ của các học phần mà sinh viên đăng ký 

học trong học kỳ, gồm cả học phần học lần đầu và học từ lần thứ 2 trở đi; 

1.2. Điểm trung bình chung học kỳ là điểm trung bình có trọng số của các học phần mà 

sinh viên đăng ký trong học kỳ, theo Khoản 1 của Điều này. Trọng số của mỗi học phần là 

số tín chỉ tương ứng của học phần đó; 

1.3. Điểm trung bình chung tích lũy là điểm trung bình có trọng số của các học phần mà 

sinh viên đã tích lũy được (điểm theo thang 4 là từ 1,0 trở lên), tính từ đầu khóa học cho tới 

thời điểm xét; 

1.4. Khối lượng kiến thức tích lũy là tổng số tín chỉ của các học phần đã tích lũy được 

(điểm theo thang 4 là từ 1,0 trở lên) tính từ đầu khóa học 

2. Đánh giá học phần 

2.1. Tùy theo đặc điểm của mỗi học phần, điểm tổng hợp đánh giá học phần (sau đây gọi 

tắt là điểm học phần) được tính căn cứ vào điểm thi kết thúc học phần và các điểm đánh 

giá bộ phận, bao gồm: điểm chuyên cần; điểm kiểm tra thường xuyên trong quá trình học 

tập; điểm đánh giá nhận thức và thái độ tham gia thảo luận; điểm đánh giá phần thực hành/ 

thí nghiệm; điểm kiểm tra giữa học phần; điểm tiểu luận. Điểm thi kết thúc học phần là bắt 

buộc cho mọi trường hợp, có trọng số không dưới 50%. Hình thức thi kết thúc học phần có 

thể là viết (trắc nghiệm, tự luận), vấn đáp, viết tiểu luận, hoặc kết hợp các hình thức này. 
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2.2. Việc lựa chọn hình thức đánh giá bộ phận, trọng số của điểm đánh giá bộ phận và cách 

tính điểm tổng hợp đánh giá học phần được quy định trong đề cương chi tiết học phần khi 

xây dựng và cập nhật chương trình đào tạo và phải được Hiệu trưởng phê duyệt. Ở buổi 

học đầu tiên của lớp học phần, giảng viên phụ trách lớp học phần công bố đề cương chi tiết 

cho sinh viên. Giảng viên phụ trách học phần trực tiếp ra đề kiểm tra và cho điểm đánh giá 

bộ phận. 

2.3. Kiểm tra giữa kỳ: Giảng viên phụ trách lớp học phần bố trí kiểm tra giữa kỳ trong buổi 

học của lớp học phần, theo kế hoạch đào tạo năm học đã được Hiệu trưởng phê duyệt. 

2.4. Thi kết thúc học phần 

- Sinh viên nào vắng quá 20% thời gian học của lớp học phần thì giảng viên dạy lớp học 

phần có thể xem xét quyết định không cho sinh viên đó dự thi cuối kỳ. 

- Lịch thi kết thúc học phần do Phòng Đào tạo và phòng Khảo thí và Đảm bảo chất lượng 

giáo dục phối hợp sắp xếp và ban hành; phải đảm bảo thời gian ôn thi bình quân ít nhất 2/3 

ngày cho mỗi tín chỉ. 

- Đề thi kết thúc học phần phải phù hợp với chuẩn đầu ra và nội dung học phần đã quy định 

trong chương trình. Việc ra đề thi hoặc lấy từ ngân hàng đề thi được thực hiện theo quy 

định hiện hành của Trường. 

3. Phương pháp đánh giá học phần 

Tùy theo đặc điểm của mỗi học phần, giảng viên sử dụng các phương pháp đánh giá sau: 

- Đánh giá chuyên cần 

- Bài tập tại lớp, bài tập về nhà 

- Đánh giá thuyết trình 

- Kiểm tra viết 

- Kiểm tra trắc nghiệm 

- Bảo vệ và thi vấn đáp 

- Đánh giá bản báo cáo, tiểu luận 

- Đánh giá làm việc nhóm 

4. Cách tính điểm học phần 

4.1. Điểm đánh giá bộ phận (điểm kiểm tra giữa kỳ, bài tập, tiểu luận,....) và điểm thi kết 

thúc học phần được chấm theo thang điểm 10, làm tròn đến một số lẻ thập phân. 

4.2. Điểm học phần là tổng điểm của tất cả các điểm đánh giá bộ phận, điểm thi cuối kỳ 

của học phần nhân với trọng số tương ứng. Điểm học phần được làm tròn đến một chữ số 

thập phân, sau đó được chuyển thành điểm chữ như sau: 

Xếp loại Điểm theo thang 10 Điểm theo thang 4 Điểm theo thang chữ 

Đạt 

Từ 9,5 đến 10,0 4,0 A+ 

Từ 8,5 đến dưới 9,5 4,0 A 

Từ 8,0 đến dưới 8,5 3,5 B+ 

Từ 7,0 đến dưới 8,0 3,0 B 

Từ 6,5 đến dưới 7,0 2,5 C+ 

Từ 5,5 đến dưới 6,5 2,0 C 
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Xếp loại Điểm theo thang 10 Điểm theo thang 4 Điểm theo thang chữ 

Từ 5,0 đến dưới 5,5 1,5 D+ 

Từ 4,0 đến dưới 5,0 1,0 D 

Không đạt < 4,0 0 F 

 

B. MÔ TẢ TÓM TẮT HỌC PHẦN 

STT Tên học phần Tóm tắt học phần 

1 Anh văn A2.1 Học phần này được thiết kế tích hợp giữa 4 kỹ năng: Nghe, Nói, 

Đọc và Viết cùng với các điểm ngữ pháp. Nội dung học phần 

được trình bày trong 3 unit; mỗi unit gồm 7 bài học về : 

A. các kỹ năng sử dụng từ vựng và nghe hiểu  

B. các kỹ năng ngữ pháp 

C. các kiến thức về văn hóa 

D. các kỹ năng ngữ pháp 

E. các kỹ năng về đọc, nghe 

F. các kỹ năng về giao tiếp khẩu ngữ 

G. các kỹ năng về viết tiếng Anh 

Sau mỗi đơn vị bài học về kỹ năng tích hợp sẽ có 1 bài ôn luyện 

và trau giồi kỹ năng, nhằm giúp người học rèn luyện kỹ năng 

làm bài, chuẩn bị tốt cho bài thi 1 và 2. Các kỹ năng làm bài bám 

sát định dạng đề thi bao gồm Nghe / Đọc chọn các câu 

đúng/sai/không đề cập trong bài; Bài tập đa lựa chọn; Điền 

khuyết (Ngữ pháp); Thảo luận dựa vào tranh ảnh; Đóng vai theo 

tình huống (Nói); Ghép nhiều lựa chọn (Đọc); Viết theo chủ đề. 

2 Giải tích 1 Học phần Giải tích 1 cung cấp các kiến thức cơ bản về lý thuyết 

tập hợp, về giới hạn, sự liên tục, phép tính vi phân, phép tính tích 

phân và bài toán cực trị của hàm số một biến và hàm số nhiều 

biến. Học phần cũng đề cập tới một số ứng dụng của phép tính vi 

tích phân và ứng dụng của một số phần mềm hỗ trợ tính toán và 

đồ họa. 

3 Vật lí 1 Học phần Vật lý 1 sẽ cung cấp cho sinh viên những kiến thức cơ 

bản trong Vật lý ở phần Cơ học và Nhiệt động lực học. Học phần 

sẽ giúp sinh viên nghiên cứu các nội dung quan trọng như: 

 - Các tính chất, các qui luật chuyển động tịnh tiến của 

chất điểm, chuyển động quay và chuyển động tổng hợp của vật 

rắn.  

 - Mối liên hệ giữa các đặc trưng cho chuyển động, các 

định luật biến thiên và bảo toàn xung lượng, momen xung lượng, 

cơ năng. 

 - Tính chất chuyển động của các phân tử chất khí và các 
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đại lượng đặc trưng chất khí gồm áp suất, nhiệt độ, thể tích và 

mối quan hệ giữa chúng. 

 - Mối liên hệ giữa công, nhiệt, và nội năng trong các quá 

trình biến đổi nhiệt động; và ứng dụng để khảo sát hoạt động của 

các lại máy nhiệt. 

4 Nhập môn ngành Học phần Nhập môn ngành được tổ chức đào tạo ở học kỳ thứ 

nhất. Học phần này cung cấp cho sinh viên tổng quan về nghề 

nghiệp và cấu trúc chương trình đào tạo ngành Điện tử - Viễn 

thông; giúp sinh viên bước đầu hình thành những kỹ năng cá 

nhân, kỹ năng giao tiếp; giúp sinh viên làm quen các trải nghiệm 

tư duy thiết kế dự án kỹ thuật để chuẩn bị cho việc học tập trong 

các học kỳ sau. 

5 Pháp luật đại 

cương 

Học phần Nhập môn ngành được tổ chức đào tạo ở học kỳ thứ 

nhất. Học phần này cung cấp cho sinh viên tổng quan về nghề 

nghiệp và cấu trúc chương trình đào tạo ngành Điện tử - Viễn 

thông; giúp sinh viên bước đầu hình thành những kỹ năng cá 

nhân, kỹ năng giao tiếp; giúp sinh viên làm quen các trải nghiệm 

tư duy thiết kế dự án kỹ thuật để chuẩn bị cho việc học tập trong 

các học kỳ sau. 

6 Môi trường  Môn học này thuộc khối kiến thức đại cương, cung cấp cho sinh 

viên các hiểu biết cơ bản về môi trường, tài nguyên và hệ sinh 

thái. Các kiến thức về sự ô nhiễm môi trường không khí, nước, 

đất, chất thải rắn và một số loại ô nhiễm khác như tiếng ồn, 

nhiệt, phóng xạ; trên cơ sở đó nắm bắt được những giải pháp 

giảm thiểu ô nhiễm môi trường để có những hành động phù hợp 

trong cuộc sống hàng ngày. Ngoài ra, môn học còn giúp sinh 

viên nắm được các khái niệm, nguyên tắc và giải pháp để đạt tới 

sự hài hòa về môi trường và phát triển bền vững cũng như một 

số nội dung chính về luật môi trường Việt Nam. 

7 Đại cương Kĩ 

thuật máy tính 

Học phần này cung cấp các khái niệm cơ bản, các kiến thức tổng 

quan về kỹ thuật máy tính. Sinh viên sẽ được hiểu được hoạt 

động bên trong của máy tính, cách thiết kế thuật toán và viết 

chương trình để thực hiện trên máy tính. 

8 Anh văn A2.2 Học phần này được thiết kế tích hợp giữa 4 kỹ năng: Nghe, Nói, 

Đọc và Viết cùng với các điểm ngữ pháp. Nội dung học phần 

được trình bày trong 4 unit; mỗi unit gồm 7 bài học về : 

A. các kỹ năng sử dụng từ vựng và nghe hiểu  

B. các kỹ năng ngữ pháp 

C. các kiến thức về văn hóa 

D. các kỹ năng ngữ pháp 

E. các kỹ năng về đọc, nghe 



5 

 

F. các kỹ năng về giao tiếp khẩu ngữ 

G. các kỹ năng về viết tiếng Anh 

Sau các bài học rèn luyện về kỹ năng tích hợp sẽ có 1 bài học về 

ôn luyện chuẩn bị cho bài thi của với các kỹ năng làm bài như 

Nghe chọn các câu đúng – sai/không đề cập trong bài; Bài tập đa 

lựa chọn/Điền khuyết (Ngữ pháp); Thảo luận dựa vào tranh ảnh, 

Đóng vai theo tình huống (Nói); Ghép nhiều lựa chọn (Đọc). 

9 Giải tích 2 Học phần Giải tích 2 trình bày về tích phân bội (tích phân 2 lớp 

và 3 lớp), phương trình vi phân cấp 1 và cấp 2, lý thuyết về 

chuỗi số và chuỗi hàm. Ngoài ra, học phần này cũng đề cập tới 

một số ứng dụng của các nội dung trên vào các bài toán thực tế 

và ứng dụng của một số phần mềm hỗ trợ để tính toán. 

10 Vật lí 2 Học phần Vật lý 2 sẽ cung cấp cho sinh viên những kiến thức cơ 

bản trong Vật lý ở phần Điện, Từ, và Quang học. Học phần sẽ 

giúp sinh viên nghiên cứu các nội dung quan trọng như: kiến 

thức và các bài toán về tĩnh điện, tĩnh từ, các định luật cơ bản về 

dòng điện, cảm ứng điện từ, hiện tượng giao thoa và nhiễu xạ 

ánh sáng.  

Học phần cung cấp cho sinh viên những kiến thức cơ bản để sinh 

viên tiếp tục tìm hiểu và nghiên cứu những học phần chuyên 

ngành khác. 

11 Vật lý bán dẫn Học phần này cung cấp các kiến thức nền tảng về vật liệu điện 

tử, tính dẫn điện trong chất rắn, các khái niệm cơ bản của vật lý 

lượng tử và lý thuyết chất rắn hiện đại, và các kiến thức vật lý cơ 

bản về vật liệu bán dẫn và ứng dụng. Ngoài ra, học phần còn 

cung cấp thêm các kiến thức liên quan đến vật liệu điện môi, vật 

liệu từ, và vật liệu quang. 

12 Lập trình hướng 

đối tượng 

Học phần này cung cấp các kiến thức cơ bản của kỹ thuật lập 

trình hướng đối tượng trong C++. Rèn luyện sinh viên phương 

pháp tư duy và thiết kế chương trình hướng đối tượng. Giúp sinh 

viên có kỹ năng lập trình, có thể tự viết các chương trình giải 

quyết các vấn đề trong các môn học sau hoặc các đồ án môn học 

cũng như đồ án tốt nghiệp. 

13 PBL1- Lập trình Học phần PBL 1 cung cấp cho sinh viên các kiến thức và kỹ 

năng về lập trình, khả năng phân tích, thiết kế chương trình để 

giải quyết bài toán; giúp sinh viên bước đầu hình thành những kỹ 

năng cần thiết cho người kỹ sư như: giao tiếp, làm việc nhóm, tra 

cứu, trích dẫn tài liệu, cũng như giúp cho sinh viên làm quen và 

phát triển tư duy logic và thiết kế. 

14 Đại số tuyến tính Học phần này cung cấp cho sinh viên các kiến thức cơ bản về đại 

số tuyến tính như khái niệm không gian vectơ, ánh xạ tuyến tính, 

khái niệm ma trận, các phép toán trên ma trận, cách giải một hệ 
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phương trình  tuyến tính ứng dụng để tìm trị riêng và véctơ riêng 

của một ma trận, nhằm cung cấp các kiến thức để phục vụ cho 

sinh viên học tốt các môn học chuyên ngành. 

15 Triết học Mác 

Lênin 

Học phần Triết học Mác – Lênin, cung cấp cho người học những 

kiến thức cơ bản về triết học Mác- Lênin, giúp cho người học 

những hiểu được những nội dung cơ bản về chủ nghĩa duy vật 

biện chứng, phép biện chứng duy vật, chủ nghĩa duy vật lịch sử. 

16 Cấu trúc dữ liệu 

và giải thuật 

Giới thiệu các khái niệm cơ bản trong toán rời rạc như tập hợp, 

chuỗi số học, tổng của chuỗi, chứng minh bằng quy nạp, và quan 

hệ đệ qui; độ phức tạp thuật toán và cách tìm độ phức tạp của 

thuật toán; các cấu trúc dữ liệu cơ bản như mảng, danh sách liên 

kết, stack, hàng đợi, cây; các thuật toán sắp xếp như thuật toán 

nổi bọt, thuật toán chèn, thuật toán sắp xếp nhanh; kỹ thuật băm 

trong lưu trữ thông tin; lý thuyết đồ thị trong lập trình. 

17 Cấu kiện điện tử Học phần cung cấp cho sinh viên các kiến thức cơ bản về cấu 

tạo, nguyên lý hoạt động, các thông số và mạch ứng dụng của 

các cấu kiện điện tử, bao gồm diode, BJT, FET, op-amp, SCR, 

diac, triac. 

18 Xác suất thống kê 

ứng dụng 

Môn này cung cấp kiến thức cho sinh viên về các nội dung sau: 

+ lý thuyết cơ sở cho ngành xác suất và thống kê, 

+ các ứng dụng liên quan trong ngành máy tính, điện tử 

19  Lý thuyết mạch 

điện tử 

Học phần này cung cấp cho sinh viên các khái niệm cơ bản về 

mô hình mạch điện và các phương pháp phân tích mạch dưa trên 

mô hình và các qui luật tác động: Khảo sát mô hình mạch điện, 

các thông số cơ bản, các định luật cơ bản, mạch tuyến tính thụ 

động và tương hỗ, mạch tích cực và không tương hỗ, các phần tử 

và hệ thống không tuyến tính. Trên cơ sở đó xây dựng các 

phương pháp phân tích và giải quyết bài toán phân tích mạch. 

20 Kinh tế chính trị 

Mác Lênin 

Học phần được kết cấu thành 2 phần chính: 

- Một là, nghiên cứu các vấn đề kinh tế chính trị của phương 

thức sản xuất tư bản chủ nghĩa trong cả hai giai đoạn là tự do cạnh 

tranh và giai đoạn độc quyền.  

- Hai là, nghiên cứu các vấn đề về kinh tế thị trường định hướng 

xã hội chủ nghĩa và các quan hệ lợi ích kinh tế ở Việt Nam; 

Công nghiệp hóa, hiện đại hóa và hội nhập kinh tế quốc tế của 

Việt Nam. 

21 Kĩ năng mềm Học phần này giúp sinh viên hình thành và rèn luyện một số kỹ 

năng mềm cơ bản và quan trọng để hỗ trợ cho việc học tập ở 

trường đại học, hướng đến thích nghi với môi trường làm việc kỹ 

thuật thường xuyên thay đổi sau này. Tiếp theo những kỹ năng 

mềm đã được học ở môn Nhập môn ngành, học phần này xét 

tiếp những kỹ năng mềm gồm: kỹ năng sống cơ bản, kỹ năng 
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học tập suốt đời, kỹ năng tư duy, kỹ năng giải quyết vấn đề, kỹ 

năng quản lý dự án. 

22 Toán chuyên 

ngành 

Học phần tŕnh bày cơ sở lý thuyết và ứng dụng của: Hàm biến 

phức: tính khả vi/giải tích của hàm biến phức, tích phân đường 

của hàm biến phức, giá trị thặng dư và các ứng dụng; Phép biến 

đổi Laplace; Phép biến đổi Fourier. Học phần chú trọng các ví 

dụ mang tính đặc thù của ngành Kỹ thuật Máy tính để giúp sinh 

viên có khả năng vận dụng kiến thức và nghiên cứu. 

23 Toán rời rạc Học phần này cung cấp những kiến thức căn bản về toán rời rạc 

để sinh viên có thể hiểu được ngôn ngữ toán học và sử dụng 

trong khoa học máy tính. Những nội dung chính được đề cập 

trong học phần này bao gồm tập hợp, phép toán logic, hàm số, 

chuỗi, ma trận, quy nạp, đệ quy, lý thuyết đồ thị, thống kê, đếm 

và tổ hợp. 

24 Tín hiệu và hệ 

thống 

Học phần nhằm cung cấp cho sinh viên các kiến thức cơ bản về 

tín hiệu và hệ thống. Cung cấp cho sinh viên các kiến thức cơ 

bản về hệ thống tuyến tính; phân tích tín hiệu và hệ thống trong 

miền thời gian, miền tần số và dùng phép biến đổi Laplace; thiết 

kế bộ lọc tương tự. Giúp sinh viên có đủ kiến thức để học tiếp 

các học phần có liên quan về sau. 

25 Kĩ thuật mạch 

điện tử 

Học phần này cung cấp cho sinh viên các kiến thức về kỹ thuật 

mạch điện tử gồm mô hình tương đương của BJT, MOSFET và 

FET, khuếch đại tín hiệu nhỏ, khuếch đại vi sai, khuếch đại công 

suất và khuếch đại thuật toán. 

26 Kiến tập nghề 

nghiệp 

Học phần nhằm cung cấp cho sinh viên hiểu được các kiến thức 

cần có trong lĩnh vực kỹ thuật Máy tính, Điện tử Viễn thông và 

hiểu được các thiết bị đo lường điện tử 

27 Chủ nghĩa xã hội 

khoa học 

Học phần được kết cấu thành 2 phần chính: 

- Một là, nghiên cứu những vấn đề cốt lõi nhất về Chủ nghĩa 

xã hội khoa học, một trong ba bộ phận cấu thành chủ nghĩa Mác - 

Lênin. 

- Hai là, nghiên cứu những vấn đề chính trị - xã hội của Việt 

Nam liên quan đến chủ nghĩa xã hội và con đường đi lên chủ 

nghĩa xã hội ở Việt Nam. 

28 Kĩ thuật số Học phần này cung cấp những kiến thức cơ bản về mạch số và 

hệ thống số. Sau khi học môn này sinh viên được trang bị kỹ 

năng phân tích, thiết kế các mạch tổ hợp và các mạch tuần tự, 

cũng như có thể sử dụng ngôn ngữ mô tả phần cứng cùng các 

công cụ hỗ trợ thiết kế (CAD) để mô tả và tổng hợp các mạch và 

hệ thống số. 

29 Kĩ thuật truyền Cung cấp các nội dung cơ bản về truyền số liệu, mô hình OSI. 

Tập trung vào lớp vật lý và lớp liên kết dữ liệu của mô hình OSI: 
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dữ liệu môi trường truyền, kỹ thuật mã hóa tín hiệu, phương pháp phát 

hiện lỗi và sửa lỗi, kỹ thuật ghép kênh/ tách kênh, nén dữ liệu, 

điều khiển luồng, kiểm soát lỗi. 

30 Xử lý số tín hiệu Học phần này cung cấp các kiến thức cơ bản về tín hiệu số và hệ 

thống xử lý số tín hiệu; các phương pháp phân tích và xử lý số 

tín hiệu trong miền thời gian và tần số. Các phép biến đổi cũng 

là một nội dung quan trọng của học phần, bao gồm: phép biến 

đổi Z, phép biến đổi Fourier thời gian rời rạc, và phép biến đổi 

Fourier rời rạc. Học phần này cũng sẽ giới thiệu một vài ứng 

dụng của xử lý số tín hiệu; thiết kế các hệ thống xử lý số tín hiệu 

đơn giản. Trên cơ sở này, sinh viên có thể tiếp tục nghiên cứu, 

thiết kế và thực hiện hệ thống xử lý số tín hiệu phù hợp với ứng 

dụng cụ thể. 

31 PBL2- Mạch điện 

tử 

Học phần cung cấp cho sinh viên các kiến thức và kỹ năng cần 

thiết để phân tích, thiết kế, tính toán, mô phỏng và thi công mạch 

khuếch đại công suất âm tần có ngõ vào đơn và ngõ vào vi sai, 

sử dụng BJT, JFET và MOSFET, hoạt động ở chế độ (lớp) A, B, 

AB, C, D, T. 

32 Anh văn chuyên 

ngành 

Giúp sinh viên có thể hiểu và sử dụng từ vựng cơ bản liên quan 

đến chuyên ngành điện tử như điện tử tiêu dùng, công cụ thiết 

yếu và môi trường làm việc trong lĩnh vực điện tử, các thao tác 

hoạt động của kỹ thuật viên, tìm hiểu nguyên nhân hỏng hóc của 

thiết bị điện tử, đánh giá ban đầu và đánh giá sơ bộ mức độ hỏng 

hóc để có thể đưa ra định hướng sửa chữa tiếp theo. Giúp sinh 

viên có thể hiểu và sử dụng các cấu trúc để định nghĩa thuật từ, 

để viết các đoạn văn mô tả thao tác công việc, môi trường làm 

việc, sản phẩm thiết bị điện tử. 

33 Lịch sử  ĐCS 

Việt Nam 

Học phần giúp cho sinh viên hiểu rõ sự ra đời của Đảng Cộng 

sản Việt Nam; đường lối của Đảng về cách mạng dân tộc dân 

chủ nhân dân và cách mạng xã hội chủ nghĩa, đặc biệt là thời kỳ 

đổi mới. 

34 Tổ chức máy tính Giới thiệu 8 ý tưởng lớn trong kiến trúc máy tính ở kỹ nguyên 

hậu PC, các thông số ảnh hưởng đến hiệu suất của một máy tính 

và các phương pháp đánh giá hiệu suất. Khảo sát kiến trúc tập 

lệnh (ISA) bao gồm: Tập lệnh với các nguyên lý thiết kế một tập 

lệnh RISC, Tập thanh ghi và các chế độ định địa chỉ. Chuyển đổi 

ngôn ngữ bậc cao sang ngôn ngữ Assembly và chuyển đổi ngôn 

ngữ Assembly sang ngôn ngữ máy. Tìm hiểu số học máy tính và 

cách thực hiện các phép tính số học bằng phần cứng máy tính. 

Thiết kế mạch dẫn dữ liệu (datapath) và mạch điều khiển 

(control) của bộ xử lý đơn chu kỳ và bộ xử lý hoạt động theo cơ 

chế đường ống (pipelining). Khảo sát các cách tổ chức bộ nhớ 
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đệm (cache) trong một hệ thống bộ nhớ phân cấp của máy tính. 

35 Thực tập công 

nhân 

        Học phần nhằm cung cấp cho sinh viên các kiến thức sử 

dụng thiết bị đo điện tử để kiểm tra linh kiện, sửa chữa mạch và 

thi công các mạch ứng dụng trong viễn thông,  công nghiệp và 

dân dụng. Sau khi học xong học phần sinh viên có khả năng 

phân tích, sữa chữa, thi công các mạch điện tử trong thực tế. 

36 Mạng thông tin 

máy tính 

Học phần này cung cấp cho sinh các khái niệm cơ bản trong việc 

thiết kế và thực hiện các mạng thông tin máy tính, các giao thức 

mạng và các ứng dụng của chúng: Tổng quan về kiến trúc mạng, 

các giao thức lớp ứng dụng, lớp vận tải, lớp mạng và lớp liên kết 

dữ liệu; điều khiển tắc nghẽn, định tuyến, địa chỉ mạng, các 

mạng cục bộ, mạng vô tuyến. Các ví dụ chủ yếu dựa trên các 

giao thức Internet (bộ giao thức TCP/IP: HTTP, TCP, UDP, 

IP,…). 

37 Xử lý ảnh Học phần này cung cấp các kiến thức cơ bản về hệ thống xử lý 

ảnh, các phép biến đổi trong miền không gian và tần số. Học 

phần cũng đề cập đến bài toán tách biên và phân vùng ảnh, cũng 

như các phép biến đổi hình thái học. Những công cụ này sẽ làm 

nền tảng cho những ứng dụng phức tạp hơn trong xử lý ảnh và 

thị giác máy tính, đồng thời cho phép sinh viên tiếp cận với 

những kĩ thuật và công nghệ mới. Học phần này cũng sẽ giới 

thiệu cho sinh viên một vài ứng dụng cụ thể trong lĩnh vực xử lý 

ảnh. 

38 Thông tin số Học phần bao gồm phần lý thuyết và thực hành. Phần lý thuyết 

trang bị cho sinh viên các kiến thức cốt lõi về các bước xử lý tín 

hiệu căn bản trong hệ thống thông tin số đi từ bộ phát qua kênh 

truyền đến bộ thu, nguyên lý và sự cần thiết thỏa hiệp giữa các 

mục tiêu của hệ thống. Phần thực hành tập trung vào mô phỏng 

các bước xử lý tín hiệu, đánh giá từng phần hoặc toàn bộ hệ 

thống thông tin số. Học phần giúp sinh viên tích lũy đủ kiến thức 

và kỹ năng cần thiết để học tiếp các học phần lý thuyết, thực 

hành, thực tập theo sau và làm các đồ án liên quan. 

39 Kinh tế và quản 

lý doanh nghiệp 

Học phần cung cấp cho sinh viên những kiến thức cơ bản liên 

quan đến vấn đề kinh tế kỹ thuật và quản lý bao gồm kiến thức 

về tổ chức doanh nghiệp, kiến thức về quản trị sản xuất, kiến 

thức về quản trị tài chính, và kiến thức về quản lý dự án. Thông 

qua học phần này, sinh viên có khả năng nhận biết, phân tích, và 

giải quyết các vấn đề liên quan trong sản xuất, vận hành, quản lý 

một cách hiệu quả. 

40 Kỹ năng nghiên 

cứu khoa học 

Môn Kỹ năng nghiên cứu khoa học (NCKH) trang bị cho sinh 

viên năm 03 những kiến thức cơ bản về nghiên cứu khoa học 

nhằm mục đích giúp sinh viên tiếp cận với các môn học chuyên 
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ngành một cách khoa học, là tiền đề cho việc thực hiện tốt luận 

văn, luận án. Qua các thí dụ minh họa, tiến trình nghiên cứu 

khoa học được bổ sung bởi những mô hình và lý thuyết, về các 

phương pháp thực dụng trong nghiên cứu khoa học; cách đặt vấn 

đề nghiên cứu thông qua việc nghiên cứu tài liệu tham khảo; các 

phương pháp suy luận; mô hình hóa giả thuyết khoa học; thiết kế 

thử nghiệm; cách viết báo cáo khoa học, luận văn, luận án, bài 

báo; các vấn đề liên quan đến đạo đức cuả người làm khoa học. 

41 Tư tưởng Hồ Chí 

Minh 

Tư tưởng Hồ Chí Minh là môn khoa học cung cấp những kiến 

thức cơ bản về tư tưởng của Chủ tịch Hồ Chí Minh với ý nghĩa 

là sự vận dụng sáng tạo lý luận chủ nghĩa Mác Lênin vào điều 

kiện cụ thể Việt Nam, đồng thời là cơ sở lý luận trực tiếp trong 

việc hoạch định đường lối cách mạng Việt Nam từ 1930 đến nay. 

Học phần này giúp sinh viên hiểu được một cách tương đối đầy 

đủ và có hệ thống về bối cảnh lịch sử - xã hội, cơ sở hình thành, 

phát triển của tư tưởng Hồ Chí Minh; Các nội dung cơ bản của 

tư tưởng Hồ Chí Minh về: Vấn đề dân tộc và cách mạng giải 

phóng dân tộc; về CNXH; …. Trên cơ sở đó góp phần giúp sinh 

viên hình thành lập trường khoa học và cách mạng, kiên định 

con đường mà Chủ tịch Hồ Chí Minh và Đảng ta đã lựa chọn. 

42 Lập trình đa nền 

tảng  

Học phần này cung cấp các kiến thức và kĩ năng về lập trình ứng 

dụng cho các thiết bị di động. Sinh viên sẽ nắm được các 

framework lập trình đa nền tảng phổ biến và ưu điểm của chúng, 

biết cách viết các ứng dụng cho các thiết bị di động. 

43 Công nghệ phần 

mềm 

Học phần nhằm cung cấp cho sinh viên khái niệm phần mềm, 

các tiêu chuẩn chất lượng phần mềm, từ đó trình bày khái niệm 

công nghệ phần mềm cùng các mục đích, nguyên tắc của công 

nghệ phần mềm. Giới thiệu một số mô hình phát triển phần 

mềm, các giai đoạn trong quá trình xây dựng phần mềm: lập kế 

hoạch, khảo sát, phân tích, thiết kế, cài đặt, kiểm thử, và bảo trì. 

Các hoạt động cơ bản trong phát triển phần mềm sẽ được trình 

bày một cách tổng quan cùng các phương pháp, kỹ thuật và công 

cụ hỗ trợ. 

44 Lập trình mạng Trang bị cho sinh viên các kiến thức cơ sở và nâng cao về các kĩ 

thuật lập trình mạng TCP/IP. Sinh viên sẽ có khả năng lập trình 

được các ứng dụng có kết nối, truyền thông sử dụng mạng ở mức 

Socket. 

45 Kĩ thuật vi xử lý Cơ bản về kiến trúc và hoạt động của một hệ thống máy tính. 

Kiến trúc và hoạt động của bộ vi xử lý dựa trên kiến trúc ARM. 

Các phương thức giao tiếp giữa bộ vi xử lý với bộ nhớ và các 

thiết bị ngoại vi trong các hệ thống máy tính nhúng. Viết chương 

trình dùng các ngôn ngữ bậc cao quen thuộc như C kết hợp ngôn 
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ngữ Assembly đặc trưng của bộ vi xử lý cụ thể, và sử dụng các 

công cụ phần mềm thích hợp thường được cung cấp bởi một IDE 

như Assembler, Compiler, Debugger, Loader, … để phát triển 

phần mềm cho một hệ thống ứng dụng vi xử lý ngay trên một bo 

mạch phát triển thông dụng. 

46 PBL3- Mạng 

máy tính 

Học phần PBL 3 cung cấp cho sinh các khái niệm cơ bản trong 

việc thiết kế và thực hiện các mạng thông tin máy tính, các giao 

thức mạng và các ứng dụng của chúng. Học phần cung cấp các 

kiến thức thực tiễn trong việc thiết kế, cấu hình các mạng (LAN, 

VLAN, Wireless LAN, WAN), cấu hình các thiết bị trong các 

mạng. Ngoài ra, học phần còn giúp sinh viên bước đầu hình 

thành những kỹ năng cần thiết cho người kỹ sư như: giao tiếp, 

làm việc nhóm, tra cứu, trích dẫn tài liệu, cũng như giúp cho sinh 

viên làm quen và phát triển tư duy logic và thiết kế. 

47 Viết và thuyết 

trình kỹ thuật 

Học phần này giúp sinh viên hình thành và nâng cao kỹ năng 

viết và kỹ năng trình bày các vấn đề kỹ thuật. Kỹ năng viết kỹ 

thuật bao gồm kỹ năng xây dựng và mô tả các bảng vẽ, biểu đồ, 

hình vẽ, quy trình kỹ thuật liên quan đến chuyên ngành kỹ thuật 

điện tử, kỹ thuật viễn thông, kỹ thuật máy tính; kỹ năng viết một 

báo cáo và bài báo khoa học. Kỹ năng trình bày kỹ thuật bao 

gồm các kỹ năng chuẩn bị nội dung và các bước thuyết trình một 

số vấn đề kỹ thuật liên quan đến chuyên ngành kỹ thuật điện tử, 

kỹ thuật viễn thông, kỹ thuật máy tính; kỹ năng sử dụng các 

công cụ thuyết trình kỹ thuật hiệu quả. 

48 Trí tuệ nhân tạo Trí tuệ nhân tạo đề cập đến các hệ thống máy tính có khả năng 

thực thi các nhiệm vụ thường đòi hỏi trí thông minh của con 

người. Học phần này cung cấp các kiến thức cơ bản về trí tuệ 

nhân tạo, trong đó tập trung vào kỹ thuật học tự động (machine 

learning) - là kỹ thuật cốt lõi của các hệ thống trí tuệ nhân tạo. 

Học phần cũng sẽ giới thiệu một ứng dụng phổ biến của trí tuệ 

nhân tạo là nhận dạng tự động. Trên cơ sở này, sinh viên có thể 

tự nghiên cứu, thiết kế và thực hiện một phần hoặc toàn bộ hệ 

thống nhận dạng hướng đến ứng dụng thực tế trong các lĩnh vực 

như giáo dục, y tế, giao thông, nông nghiệp, giải trí,… 

49 Hệ thống thời 

gian thực 

Học phần này liên quan đến hệ điều hành thời gian thực, nhằm 

hướng đến các hệ thống nhúng có khả năng đáp ứng kịp thời 

trong thời gian thực. Sinh viên sẽ nắm được các kiến thức về 

RTOS, scheduling, interrupt... Trên cơ sở đó, sinh viên có thể 

tiến hành phân tích, thiết kế hệ thống với những yêu cầu cao về 

tính năng thời gian thực. 

50 Ngôn ngữ mô tả 

phần cứng và 

Học phần giới thiệu khái niệm về các ngôn ngữ mô tả phần cứng 

(HDLs – Hardware Description Languages) sử dụng trong thiết 
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FPGA kế mạch điện tử số (Verilog và VHDL), các công cụ hỗ trợ trong 

thiết kế với HDLs, công nghệ vi mạch lập trình được FPGA 

(Field Programmable Gate Arrays) và các ứng dụng được trình 

bày thông qua các ví dụ thiết kế cụ thể. 

51 Thiết kế bộ lọc số Học phần này cung cấp cho sinh viên các kiến thức cơ bản về 

đặc điểm của bộ lọc số, yêu cầu và các nguyên tắc thiết kế bộ lọc 

số. Sau khi học xong học phần này, sinh viên có khả năng thiết 

kế được các bộ lọc số dạng FIR và IIR, cũng như nắm vững các 

phương pháp thiết kế khác nhau cho từng dạng bộ lọc. Đồng 

thời, sinh viên biết cách sử dụng phần mềm Matlab để thiết kế 

bộ lọc số cho các ứng dụng trong thực tế. Ngoài ra, học phần này 

cũng giúp sinh viên nắm được bộ loc Kalman, Wiener cho tín 

hiệu ngẫu nhiên.  

52 Mạng định nghĩa 

bằng phần mềm 

 Software Defined Networking (SDN) là một kiến trúc mạng mới 

và nó đang tạo nên những thay đổi to lớn trong cả công nghiệp 

và nghiên cứu về hệ thống mạng. Học phần nãy sẽ cung cấp cho 

học viên các kiến thức cơ bản và nâng cao về kiến trúc SDN, các 

giao thức phổ biến trong mạng SDN. Học phần cũng sẽ giúp học 

viên hiểu và nâng cao các kỹ năng trong việc thiết lập, quản lý 

và bảo trì một mạng SDN. 

53 

PBL 4: Trí tuệ 

nhân tạo 

Học phần PBL 4 được xây dựng theo phương pháp PBL có liên 

quan đến 03 học phần, gồm "Xử lý số tín hiệu", “Xử lý ảnh” và 

"Trí tuệ nhân tạo". Nó cung cấp cho sinh viên các kiến thức và 

kỹ năng cần thiết trong việc phân tích, thiết kế và thực hiện một 

mô hình xử lý dữ liệu đa phương tiện, biết cách khai thác các mô 

hình học tự động để giải quyết bài toán cụ thể. Học phần này còn 

giúp cho sinh viên phát triển tư duy thiết kế, phê phán trong quá 

trình phát triển một hệ thống học tự động. Thông qua học phần, 

sinh viên cũng sẽ củng cố các kỹ năng cần thiết cho người kỹ sư 

trong tương lai như giao tiếp để thu thập các yêu cầu từ người sử 

dụng; làm việc nhóm có phương pháp, sử dụng mạng Internet để 

cập nhật các kiến thức mới của chuyên ngành.  

Khi tham gia học phần này, sinh viên phải trải qua các giai đoạn 

sau:  

- Giai đoạn 1: (10 tiết) Dưới sự hướng dẫn, gợi ý của các giảng 

viên phụ trách, sinh viên tự hình thành các nhóm làm việc gồm 3 

sinh viên. Mỗi nhóm sẽ tìm hiểu và đi đến quyết định chọn lựa 

một dự án cho nhóm mình. Đăng ký nhóm và tên dự án của 

nhóm. Xây dựng mô hình và trình bày tại lớp học PBL.  

- Giai đoạn 2 (20 tiết): Các nhóm thiết kế và xây dựng các mô 

hình để giải quyết bài toán đã đặt ra. Ở giai đoạn này, các nhóm 

sinh viên cần phải viết chương trình để thực hiện phương pháp 

đề xuất. Sinh viên có thể thai khác các thư viện được phát triển 
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sẵn, nhằm giải quyết bài toán một cách hiệu quả. Báo cáo nhóm 

theo tiến độ.  

- Giai đoạn 3 (15 tiết): Các nhóm tiếp tục phát triển và hoàn 

thiện mô hình. Kiểm thử và đánh giá mô hình với các cơ sở dữ 

liệu phù hợp, báo cáo nhóm tại lớp học PBL sau khi đã nộp toàn 

bộ báo cáo đúng hạn. 

54 

Quản lý dự án 

Môn học trang bị cho sinh viên những kiến thức căn bản về quản 

trị dự án, từ khi bắt đầu cho đến khi kết thúc dự án. Trong giai 

đoạn khởi sự dự án bao gồm các vấn đề về xem xét đánh giá để 

lựa chọn dự án, thiết kế tổ chức dự án. Trong giai đoạn tổ chức 

thực hiện dự án bao gồm việc lập kế hoạch, ước tính ngân sách, 

lập tiến độ dự án, phân bổ nguồn lực, giám sát và kiểm soát quá 

trình thực hiện dự án; và các công việc cần tiến hành khi hoàn 

thành và kết thúc một dự án. 

55 Hệ thống nhúng Khái niệm và các đặc trưng của một hệ thống máy tính nhúng 

(thường được gọi ngắn gọn là hệ thống nhúng). Các lĩnh vực ứng 

dụng đa dạng của các hệ thống nhúng. Phân loại các hệ thống 

nhúng. Khảo sát các thành phần phần cứng và phần mềm đặc 

trưng và điển hình trong các hệ thống nhúng. Các phương pháp 

đặc tả, thiết kế, thực hiện và kiểm thử một hệ thống nhúng giao 

tiếp với thế giới ngoài. Đặc tả hệ thống nhúng dùng các giàn đồ 

của ngôn ngữ mô hình thống nhất UML (Unified Modelling 

Language) như giản đồ Use case, giản đồ Activity, giản đồ 

Sequence… Thiết kế và thực hiện phần cứng dùng các bo mạch 

phát triển dựa trên các dòng chip MCU thông dụng trên thị 

trường hiện tại. Tìm hiểu hệ điều hành thời gian thực dành riêng 

cho các hệ thống nhúng có qui mô nhỏ. Phát triển phần mềm đa 

tác vụ (multitasking) dựa trên hệ điều hành thời gian thực 

(RTOS) cho hệ thống nhúng bằng ngôn ngữ lập trình C/C++ 

hoặc các ngôn ngữ bậc cao có hiệu quả tương đương khác. 

56 Học sâu Việc thiết kế và thực thi các mô hình và hệ thống thông minh đã 

trở thành một yếu tố quan trọng trong cải tiến và phát triển các 

sản phẩm tốt hơn cho xã hội. Mạng neuron nhân tạo là mô hình 

lý luận dựa trên chức năng của não người và đã thành công trong 

nhiều ứng dụng trong thực tế như nhận dạng mẫu, hồi qui, dự 

đoán. Học phần này trang bị cho học viên các nội dung và 

phương pháp cơ bản của mạng neuron và học nhiều lớp (deep 

learning). 

57 Khoa học dữ liệu Học phần này cung cấp những công cụ cơ bản liên quan đến xác 

suất, thống kê, học tự động để phân tích và xử lý dữ liệu. Sinh 

viên sẽ học cách xây dựng những mô hình học ứng với cơ sở dữ 

liệu đã có, nhằm khai thác thông tin và ra quyết định. Sinh viên 

cũng sẽ biết cách sử dụng những thư viện có sẵn để giải quyết 
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những bài toán cụ thể liên quan đến phân loại, dự báo, phân 

nhóm. 

58 Phương pháp tính Học phần này cung cấp cho sinh viên các chủ đề khác nhau trong 

phương pháp số, ví dụ như giải phương trình một ẩn không 

tuyến tính, nội suy và xấp xỉ, đạo hàm và tích phân gần đúng, 

phương pháp trực tiếp và lặp cho hệ tuyến tính. 

59 PBL 5: Hệ thống 

nhúng & IoT 

Học phần PBL5 được xây dựng theo phương pháp PBL dựa trên 

nền tảng của ba học phần trong chương trình đào tạo Kỹ sư 

ngành Kỹ thuật máy tính gồm Kỹ thuật vi xử lý, Hệ thống nhúng 

và Mạng thông tin máy tính. Nó cung cấp cho sinh viên các kiến 

thức và kỹ năng cần thiết trong việc phân tích, thiết kế, thực hiện 

và kiểm thử một hệ thống nhúng hiện đại có thể ứng dụng vào 

thế giới thực theo xu hướng IoT (chẳng hạn như: giám sát và 

điều khiển nhà thông minh, giám sát và điều khiển môi trường, 

giám sát và điều khiển giao thông, giám sát sức khỏe con người 

…). Học phần PBL5 sẽ giúp cho sinh viên rèn luyện để phát 

triển tư duy thiết kế, phê phán trong quá phát triển một hệ thống 

nhúng hiện đại với ứng dụng theo xu hướng IoT, sẽ giúp cho 

sinh viên củng cố các kỹ năng cần thiết cho người kỹ sư trong 

tương lai như kỹ năng giao tiếp để thu thập và phân tích các yêu 

cầu từ người sử dụng, kỹ năng làm việc nhóm có phương pháp, 

kỹ năng sử dụng Internet để cập nhật các kiến thức mới trong 

chuyên ngành. 

60  Công nghệ VLSI Học phần cung cấp cho sinh viên những kiến thức cơ bản và cốt 

lõi về vi mạch tích hợp dựa trên công nghệ bán dẫn CMOS. Một 

cách tổng quát, học phần giới thiệu hoặc giải thích chi tiết về: 

nguyên lý hoạt động của CMOS dựa trên mô hình sơ cấp, lý giải 

các hiệu ứng thứ cấp, từ đó, hiểu được nguyên lý hoạt động của 

các cổng logic/tuần tự cơ bản ở mức transistor; qui trình chế tạo 

cấu kiện bán dẫn CMOS; các bước thiết kế một hệ thống trên 

chip từ cao đến thấp. Ngoài ra, các kiến thức căn bản về: độ trễ, 

năng lượng tiêu thụ, kỹ thuật nâng cao hiệu suất trong thiết kế vi 

mạch; cách thức hoạt động của các loại bộ nhớ dạng mảng cũng 

được đề cập. 

61 Thiết kế vi mạch Môn học này nhằm cung cấp cho sinh viên một cái nhìn tổng 

quát về lĩnh vực công nghệ, qui trình thiết kế vi mạch nói chung 

và thiết kế vi mạch số nói riêng. Thông qua môn học, sinh viên 

có khả năng phối hợp các cổng logic, sử dụng ngôn ngữ Verilog, 

viết testbench mô phỏng và kiểm tra hoạt thiết kế từ đơn giản 

đến phức tạp. Môn học cũng giúp sinh viên sử dụng phần mềm 

để thiết kế, mô phỏng, tối ưu, tổng hợp mạch, layout, kiểm tra 

timing của thiết kế. 
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62 Kiến trúc và thiết 

kế máy tính 

Học phần tŕnh bày cơ sở lý thuyết về mối quan hệ giữa phần 

cứng và phần mềm và tập trung vào các khái niệm cơ bản của 

máy tính hiện nay. 

63 Kĩ thuật robot Học phần này cung cấp các kiến thức nền tảng về kỹ thuật robot 

bao gồm động học tay máy, động lực học tay máy, hoạch định 

quỹ đạo, kỹ thuật điều khiển, động học robot di động, kỹ thuật 

định vị và định hướng. 

64 Xử lý tín hiệu 

ngẫu nhiên 

Học phần nhằm cung cấp cho sinh viên lý thuyết thống kê, xác 

suất và tín hiệu ngẫu nhiên trong kỹ thuật thông tin. Các nội 

dung cơ bản bao gồm biến ngẫu nhiên, quá trình ngẫu nhiên, các 

tính chất thống kê của tín hiệu ngẫu nhiên, các hàm phân bố, tính 

chất và phân loại các quá trình ngẫu nhiên, các kỹ thuật tối ưu, lý 

thuyết ước lượng, bao hàm cả các ứng dụng liên quan đến kỹ 

thuật thông tin và kỹ thuật máy tính. Giúp sinh viên có đủ kiến 

thức căn bản để làm đồ án tốt nghiệp về các vấn đề liên quan đến 

phân tích tín hiệu trong thông tin viễn thông, trong ứng dụng đa 

phương tiện và cho các ứng dụng xử lý tín hiệu âm thanh, hình 

ảnh, video. 

65 Thông tin di động Môn này cung cấp kiến thức cho sinh viên về các nội dung sau: 

+ lý thuyết cơ sở cho các hệ thống thông tin di động, 

+ các kỹ thuật truyền dẫn trong mạng thông tin băng rộng di 

động, 

+ các vấn đề nghiên cứu liên quan. 

66 Chuyên đề 1 Học phần giới thiệu các kiến thức chuyên sâu theo hướng hệ 

thống nhúng và IoT, giúp sinh viên cập nhật các kiến thức mới, 

đang được nghiên cứu và triển khai, trong lĩnh vực này. 

67 Chuyên đề 2 Học phần giới thiệu các kiến thức chuyên sâu theo hướng trí tuệ 

nhân tạo, học tự động, xử lý hình ảnh/video, tiếng nói, và ngôn 

ngữ tự nhiên; giúp sinh viên cập nhật các kiến thức mới, đang 

được nghiên cứu và triển khai, trong lĩnh vực này. 

68 Đồ án tốt nghiệp 

Capstone Project 

          Capstone Project là học phần tốt nghiệp của sinh viên, gắn 

kết nội dung đề tài Đồ án tốt nghiệp với thực tế để đáp ứng yêu 

cầu của doanh nghiệp. 

Học phần này bao gồm 2 nội dung chính: 

- Nội dung 1: sinh viên thực tập tốt nghiệp tại doanh nghiệp 

trong 6 tuần. Sinh viên thực hiện các nhiệm vụ được giao để tìm 

hiểu nguyên lý làm việc của các hệ thống, xử lý các sự cố và cải 

tiến từng phần của hệ thống; nâng cao ý thức tổ chức, tính kỹ 

luật, ý thức chấp hành nội quy tại cơ quan thực tập. Sinh viên 

báo cáo về cách phân tích, cách vận hành và biện pháp khắc 

phục hệ thống khi có sự cố và nêu ưu nhược điểm và biện pháp 
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nâng cấp của các hệ thống tại nơi thực tập. 

- Nội dung 2: sinh viên thực hiện đồ án tốt nghiệp trong 15 

tuần. Sinh viên sử dụng kiến thức, kỹ năng, thái độ được tích lũy 

trong quá trình học tập tại Trường, cũng như được lĩnh hội trong 

thời gian thực tập tại các công ty, nhà máy, viện nghiên cứu,... để 

giải quyết các vấn đề thuộc lĩnh vực Kỹ thuật Máy tính trong 

thực tế sản xuất, nghiên cứu,... một cách khoa học, sáng tạo.  

 


